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DIG], . TYOPAJAN SISALTO

* TyOpajassa tutustutaan digitaalisen tarinankerronnan menetelmaan
johdantoluennon seka kaytannoén tyoskentelyn kautta.

* Jokainen osallistuja tyostaa tyopajan aikana oman elamantarinansa
lyhyen (2—3 minuuttia) digitarinan muotoon.

e Digitarinan teksti kirjoitetaan ohjatusti tyopajan aikana, jonka
jalkeen tarina tallennetaan kertojanaaneksi ja kuvitetaan
videoeditointiohjelmassa osallistujan mukanaan tuomilla
valokuvilla.

Tyovalineet
e Kasikirjoitusvaiheessa kyna ja paperia
 Ota mukaan oma lapparisi seka kuulokkeet. Tallentamiseen voit
kayttaa esimerkiksi tietokoneen tai puhelimen puheentallenninta.
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DIGlJRA

ENNAKKOTEHTAVA

Ideoi, etsi ja kokoa kuvitusta digitaaliseen elamantarinaasi (n. 20—-30 kuvaa).
Kuvien tulee olla digitaalisessa muodossa, eli skannaa (tai valokuvaa) mahdolliset
paperikuvat. Kokoa kaikki kuvat yhteen kansioon lapparillesi, verkkokansioon tai
muistitikulle ja tuo mukaasi tydpajaan.

Etsi kuvia, jotka liittyvat ammatillisella polulla tekemiisi valintoihin, seka arkeen,
kaannekohtiin ja huippuhetkiin. Voit halutessasi myds valokuvata tai skannata
erilaisia elamaasi liittyvia dokumentteja: todistuksia, tunnustuksia, julkaisujasi,
lehtileikkeita jne. Hyodynna myos vanhoja albumikuvia: 10ytyyko sielta
esimerkiksi lapsuus- tai nuoruuskuvia, jotka liittyvat ammatillisiin haaveisiisi?
Kaikkien kuvien ei tarvitse olla tiukasti dokumentaarisia, vaan kuvien yhteys
elamantarinaasi voi olla myos viitteellisempi: kuva voi symboloida esimerkiksi
tiettyyn vaiheeseen liittyvaa kokemusta tai tunnetta. Kuvissa saa olla myds
huumoria!

Huomioithan tekijanoikeudet. Kayta ensisijaisesti joko itse ottamiasi tai omista
arkistoistasi l0ytyvia laheisten ottamia kuvia. Jos joudut etsimaan kuva-aineistoa
netista, varmista, etta kuvan tekija on antanut kuvaansa kayttooikeuden
esimerkiksi Creative Commons -lisenssilla.
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DIG ORIENTOITUMINEN AIHEESEEN
lJRA

Piritta Juppi Tarinan voima Tarinan voima — YouTube (4:47)

Piritta Juppi Digitarina Digitarina — YouTube (4:16)



https://www.youtube.com/watch?v=1SxYz8r9ieY
https://www.youtube.com/watch?v=Ekty4RYFO18
https://www.youtube.com/watch?v=1SxYz8r9ieY
https://www.youtube.com/watch?v=Ekty4RYFO18

%IGLRA DIGITARINA -MENETELMA

* Keskidssa ohjattu tydpajatyoskentely 2-5 paivaa

* Prosessi (vahintaan) yhta tarkea kuin lopputuotos:
 jakaminen
 kuunteleminen
e kuulluksi tuleminen




DIG'JRA

PROSESSIN VAIHEET

B wnN e

Tarinan ideointi ja kirjoittaminen
Materiaalien kokoaminen ja tuottaminen
Tarinan editointi videoeditorilla
Tarinoiden jakaminen ryhmissa

Suunnittelu (kasikirjoittaminen)

Toteutus (tuotanto)

Jakaminen (julkaisu)
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SOVELLUSMAHDOLLISUUKSIA

* QOpetus

* (Ura)ohjaus: ammatillinen elamankertaprosessi
* Tyoyhteisojen kehittaminen
* Nuorisoty0: identiteettityon tukeminen ja nuorten

osallistaminen Itsereflektion ja
* Yhteiskunnallinen vaikuttaminen identiteettityon
* Terveyden edistaminen valine
e Kuntouttava tyoskentely
e Vertaistuki Jakamisen ja
e Osallistava kaupunkisuunnittelu osallistamisen
* Tulevaisuusskenaariotyoskentely viline
* Jne.jne.
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RCE

DIGITARINA

paaasiassa still-kuvia, myos
videoklippeja voi hydodyntaa.
Videoeditointiohjelmissa myos valmiina grafiikoita ja
kuvia.

padosassa tallennettu kertojaaani, lisaksi voi
kayttaa musiikkia, aaniefekteja, autenttisia
aanimaailmoja jne.
tarinan otsikko ja lopputekstit, mahdollisesti
my06s kerronnan keinona

Kuvien vaihtumisnopeus, rytmi,
siirtymat, kuviin lisattava liike
Lyhyt video (2-3 min)
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DIGlJRA

Digitarinatyopajassa osallistujat tyostévdt
helppokadyttoisid digitaalisen median tyokaluja kdyttéen
lyhyitd omakohtaisia tarinoita, joissa yhdistetédn Géni- ja
kuvakerrontaa. Lopputuloksena on lyhyt videoteos.

Reflektiivinen tydskentely esimerkiksi urakertomusten tai
muiden omaelédmdkerrallisten narratiivien parissa luo
merkityksid ja merkityksellisyyden kokemuksia.

Sekd osallistujien tekemdit digitarinat ettd
tyopajaprosessin pddtteeksi tehdyt ryhmdhaastattelut
osoittivat, ettd digitarinatyoskentely oli voimauttava
kokemus osallistujille.

Juppi, Pirita & Tanskanen, llona 2019. Ammatillinen elamakerta ja digitaalinen tarinankerronta pedagogisina
valineina. https://talk.turkuamk.fi/taide/ammatillinen-elamakerta-ja-digitaalinen-tarinankerronta-pedagogisina-
valineina/
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DIGl’RA KIRJOITTAMINEN

Tarvikkeet: kyna ja paperia
Aikaa: 35-40 min
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TYOSKENTELYOHJEET

Tassa vaiheessa kirjoitat valmiiksi annettuihin
lauseenaloituksiin jatkoksi omaa tekstiasi.

Kirjoita kasin kynalla paperille!

Edetaan vaihe kerrallaan:

* Jokaisessa diassa on yksi lauseenaloitus

* Kirjoita lauseenaloitus paperille

» Jatka lausetta kirjoittamalla omaa tekstia
tauotta viiden minuutin ajan.
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DIGljRA JATKA LAUSETTA

Kirjoita yhtajaksoisesti 5 min, ala lopeta kirjoittamista.
Kirjoita kokonaisia lauseita, tekstin ei tarvitse olla jasenneltya.

Lapsuuden unelma-ammattini oli...
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DIGljRA JATKA LAUSETTA

Kirjoita yhtajaksoisesti 5 min, ala lopeta kirjoittamista.
Kirjoita kokonaisia lauseita, tekstin ei tarvitse olla jasenneltya.

Kouluvuosina oivalsin, etta...
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DIGlJRA JATKA LAUSETTA

Kirjoita yhtajaksoisesti 5 min, ala lopeta kirjoittamista.
Kirjoita kokonaisia lauseita, tekstin ei tarvitse olla jasenneltya.

Eri tehtavissa ja rooleissa minulle
on ollut ominaista...




DIGlJRA JATKA LAUSETTA

Kirjoita yhtajaksoisesti 5 min, ala lopeta kirjoittamista.
Kirjoita kokonaisia lauseita, tekstin ei tarvitse olla jasenneltya.

Minulle tuottaa onnistumisen tunteita...
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DIGljRA JATKA LAUSETTA

Kirjoita yhtajaksoisesti 5 min, ala lopeta kirjoittamista.
Kirjoita kokonaisia lauseita, tekstin ei tarvitse olla jasenneltya.

Tunsin olevani oikealla alalla...
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DIGlJRA JATKA LAUSETTA

Kirjoita yhtajaksoisesti 5 min, ala lopeta kirjoittamista.
Kirjoita kokonaisia lauseita, tekstin ei tarvitse olla jasenneltya.

Tyoyhteisossa haluaisin tulla nahdyksi....
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DIGljRA JATKA LAUSETTA

Kirjoita yhtajaksoisesti 5 min, ala lopeta kirjoittamista.
Kirjoita kokonaisia lauseita, tekstin ei tarvitse olla jasenneltya.

Tulevaisuudessa haluaisin...
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DIG b RA RAAKATEKSTISTA

KASIKIRJOITUKSEKSI




%IGLRA TYOSKENTELYOHJEET

Tassa vaiheessa lahdet tyostamaan edellisessa
vaiheessa kirjoittamaasi raakatekstia

digitarinasi kasikirjoitukseksi. A -
Poeerch.._J
Edetaan vaihe kerrallaan: 'Y E\)
e jokaisessa diassa on pieni pohdintatehtava % n e,
tuottamaasi tekstiin liittyen. \
e saat vinkkeja kasikirjoituksen pituuteen, I

rakenteeseen, aloitukseen, lopetukseen.
e saat vinkkeja tekstin elavoittamiseen ja
"puhutun tekstin” kirjoittamiseen.
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1. DIGITARINAN MERKITYS

Kirkasta itsellesi digitarinasi merkitys jo ennen kuin
aloitat kirjoittamisen:

* Mista tarinassasi on pohjimmiltaan kyse?

* Mika on sen ydinteema, sanoma?

Kokeile tiivistaa yhteen virkkeeseen sanoma, jonka
haluat valittaa tarinallasi.

Huom! Taman virkkeen ei tarvitse sisaltya valmiiseen
digitarinaasi — siina haluat ehka valittaa viestisi
verhotummin.




%IGLRA 2. DIGITARINAN MERKITYS

Tarinan merkitys voi l0ytya kirjoittamistasi raakateksteista.
Lue ne ajatuksella lapi.

* Alleviivaa kaikkein merkityksellisimmat ja tarkeimmat
sanat ja lauseet.

* Pohdi, mika niita kenties yhdistaa tai miten ne voisivat
liittya toisiinsa.
* Poimi raakatekstistasi tai mieti jokin raakateksteihin liittyva

konkreettinen esine tai asia, josta muodostuu ikaan kuin
metafora tai symboli, jossa tarinasi ydin tiivistyy ja nakyy.

* Tarinan merkitys voi myos kiteytya jossakin avainhetkessa.




%IGLRA 3. DIGITARINAN RAKENNE

* Mieti tarinan rakennetta: missa jarjestyksessa kerrot
tapahtumat/asiat.
* Yksi tarinankerronnan perusrakenne on seuraava:

1) Olipa kerran...
2) Joka paiva...

3) Erdaana paivana...
4) Tama johti... ja
5) Niinpa nyt...

Osat eivat ehka ala edella esitetyilla sanoilla, mutta
tarinan osissa voi toteutua edella kuvatun kaltainen
perustarinan logiikka.




%IGLRA 4. DIGITARINAN RAKENNE

e Tarinaasi saattaa liittya jokin kaannekohta ("eraana
paivana...") tai avainhetki, jolloin jokin muuttui
elamassasi tai ajattelussasi tai oivalsit jotain
olennaista (tai jalkikateen naet tuossa hetkessa
jotain olennaista).

* Jos tunnistat tallaisen avainhetken, mieti miten voit
tehokkaimmin kayttaa sita digitarinasi tekstissa.
Lahdetko liikkeelle avainhetkesta, vai johdatteletko
kuulijaa hitaammin kohti kaannekohtaa?

* Kuvaile avainhetkea mahdollisimman elavasti ja
vksityiskohtaisesti, kohtauksena elamastasi. Kayta
aistihavaintoja, kuvaile tunnetiloja.




DIG[J 5. DIGITARINAN TEKSTIN KIRJOITTAMINEN
RA

* Kirjoita tiiviisti.
e Digitarinan tekstin pituus saa olla noin 200 sanaa, eli
enintaan yksi sivu tekstia (pistekoolla 12, rivivalilla 1,5).

e Jos tarinan ensimmainen versio on edellista pidempi,
lue teksti lapi ja mieti, ilmaistaanko sama asia useasti.

* Karsi tarpeettomat toistot pois.

e Jos tarina on vielakin liian pitka, karsi asioita ja jata
mukaan kaikkein tarkein sisalto.
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. DIGITARINAN TEKSTIN KIRJOITTAMINEN

Kirjoita "suuhun sopivaa" tekstia — ajattele kertovasi
tarinaa ennemmin kuin kirjoittavasi.

Muista, etta tarinaasi ei lueta vaan kuunnellaan. Kayta
riittavan selkeita ja lyhyita lauseita, ja valta pitkia ja
moniosaisia virkkeita seka mutkikkaita
lauseenvastikkeita.

Kokeile tekstin lukemista aaneen ennen tarinasi
viimeistelemista valmiiksi. Adneen lukeminen osoittaa,
mikali virkkeet ovat hankalia ja on vaarana takellella
kertojanaanta tallentaessa.

Muokkaa tekstia tarvittaessa, jos esimerkiksi huomaat
tiettyjen sanojen toistuvan hairitsevan usein.




DIG'J 7. DIGITARINAN TEHOKAS ALOITUS
RA

* Kiinnita huomiota tehokkaaseen aloitukseen, joka
herattda heti kuulijan/katsojan kiinnostuksen.

* Alun "koukku” voi olla esimerkiksi kysymys, yllattava
toteamus, kiinnostava anekdootti, tai konkreettinen ja
vksityiskohtainen havainto.

* Ensimmainen lause esittelee sen, mista tullaan
kertomaan.

* Anna lukijalle/katsojalle aikaa paasta kiinni tarinan
punaisesta langasta; aloitusjakso voisi olla parin tai
kolmen virkkeen mittainen.




DIG[J 8. DIGITARINAN PAINOKAS LOPETUS
RA

e Kiinnita huomiota lopetukseen. Jaako tarinasi avoimeksi
— kuulija ei tieda, miten kaikki lopulta paattyy?
* Vai saako tarinasi sulkeuman: alussa esitetty kysymys

saa vastauksensa, tai esiin tuotu ongelma tai ristiriita
ratkaisunsa®?

* Haluatko ehka tiivistaa tarinasi ydinviestin sen lopussa?

* Vai hyodynnatko “sirkulaarista” rakennetta, jossa loppu
vhdistyy tarinan alkuun jonkin toistuvan elementin
(esimerkiksi tarinasi ydinviestin tiivistavan metaforan tai
symbolin) avulla?

* Viimeinen virke on erityisen painokas.




DIG'JRA

9. DIGITARINAN KOKONAISUUS

Muista, etta kaikkea ei tarvitse kertoa sanoilla —
digitarinassa voit nayttaa asioita kuvilla, valittaa
tunnetiloja ja tunnelmia musiikilla, herattaa paikkoja ja
tapahtumia eloon aaniefekteilla jne.

Mieti alusta alkaen, mika on tekstin suhde muihin
mediaelementteihin.

Parhaimmillaan kuva, sanallinen ilmaisu ja aanet
taydentavat toisiaan; ne eivat toista samaa, vaan tuovat
tarinaan omia merkityksiaan yhteisesta teemasta.
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10. TEKSTIN KIRJOITTAMINEN JA AANEEN LUKEMINEN

e Tavoitteena on saada teksti lahes valmiiksi
e Teksti luetaan mielellaan muille ryhmalaisille

 Muut antavat kommentteja ja huomioita aaneen
luetusta tekstista

 Muokkaa tekstia kommenttien pohjalta




\(;.Gb KERTOJAAANEN TALLENNUS
RA

Valmiin tekstin pohjalta danitallennus
1. Etsi hairioton ja hiljainen paikka, jossa voit tehda tallenteen
2. Kayta mielellaan headsetia tallennuksessa

3. Tee testitallenne — huomioi, humiseeko taustalla esim.
ilmastointi, kuuluuko ihmisten aania ym.

4. Laita kaikki muut sovellukset aanettomalle tallennuksen
ajaksi

5. Aloita tallentaminen
e Jata alkuun ja loppuun muutama sekunti tyhjaa.

* Lue teksti rauhallisesti, tauota selkeasti pisteiden
kohdalla.

* Tee mielellaan yksi tallenne.
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LINKKEJA

Pirita Juppi Digitarinat osaamisen ja urapolun jasentajina - Uraloikkarin kasikirja
(uraloikka.fi)

Pirita Juppi Ammatti- ja osaamisidentiteetti nakyvaksi digitarinalla — Oiva
(oivaosaaminen.fi)

Pirita Juppi Opinto- ja uraohjauksellisen digitarinatyopajan jarjestaminen - Uraloik-

karin kasikirja (uraloikka.fi)

Jussi Linkola Digitarina urapolun tukena — Oiva (oivaosaaminen.fi)

Tama esitys muokattu Pirita Jupin 2019 Prezi-esityksesta Digitaalinen
Tarinankerronta

Vipuvoimaa
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https://www.uraloikka.fi/loikkausosaamista-kehittamassa/osaamisen-tarinallistaminen-ohjaajalle/digitarinat-osaamisen-ja-urapolun-jasentajina/
https://www.oivaosaaminen.fi/2019/10/04/ammatti-ja-osaamisidentiteetti-nakyvaksi-digitarinalla/
https://www.uraloikka.fi/loikkausosaamista-kehittamassa/osaamisen-tarinallistaminen-ohjaajalle/opinto-ja-uraohjauksellisen-digitarinatyopajan-jarjestaminen/
https://www.oivaosaaminen.fi/2020/02/04/digitarina-urapolun-tukena/

DIGIJRA

TYOELAMAN DIGI- JA VUOROVAIKUTUSTAIDOT URAPOLUN RAKENTAMISESSA

KAISA PYYKKONEN 2023
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